Трансформеры
Полностью онлайн игра. Игрок появляется роботом, но в любое время он может превратится в верталёт или машину.

 Если игрок находится в образе робота то для него доступны оружия: пульмёт и ракетница. Если машина: ракетница и мины. Если вертолёт: ракетница и бомба (которая топа вниз падает). 

Также по карте разбросаны всевозможные бонусы: жизни (здоровье), и бонусы способностей (замедление времени, и т.п.).

Будет два вида обзора: от 1 и 3 лица. Снайперский прицел для ракет и пульмёта.

Что необходимо для проекта:

Модели: Модель робота (анимация бега, анимация превращения в машину, анимация превращения в вертолёт, анимация стрельбы рокетами, анимация стрельбы пульмётом, анимация прыжка). Для машины и вертолёта аналогично.
Модель окружающего мира: карта будет на терраине юнити, а на нём будут уже модели (здания там всякие). В идеале всё разрушаемо.

Модель ракеты, бомбы, бонусов.

Звук: звуки стрельбы, бега, взрывов. Фоновая музыка.

Теперь об онлайне: игрок создаёт или подключается к игре. Попадает в комнату чата. Сервер видит скалько человек зашло и пре необходимости начинает игру. Во время игры другие игроки к ней подключится не могут.

The End
