Выжженная Земля
ДизДок
Жанр: Постядерная тактическая РПГ.
Время действия:
2072 год. 70% территории планеты не пригодны для жизни. Людьми утеряны многие знания  и технологии, большая часть выжившего человечества деградирует. Песчаные бури, электромагнитные аномалии, радиация, мутанты. Со всем этим человечество столкнулось после великой битвы.

История:

В 1987 году в Советском Союзе по инициативе правительства была образована Красная Корпорация

взявшая под свой контроль всю военную промышленность. В 1989 году под влиянием холодной войны

Красной Корпорации было разрешено иметь в своём распоряжении небольшую высокотехнологичную

(по тем временам) армию, для защиты её военных объектов и секретных разработок. 8 декабря 1991 года

Красная Корпорация силой помешала подписанию Беловежского Соглашения, спася тем самым СССР от распада.

Сразу же после этого вооружённые силы "КК" захватили власть в Советском Союзе. С этого момента началась

новая история государства. Холодная война и не думала кончаться, "КК" была одержима идеей создания супер солдатов,

бесстрашных, сильных, выносливых. Идея создания мощного биологического солдата была заменена разработкой

биомеханических солдат. Физические возможности человека усовершенствовались заменой его частей тела на механические.

Сначала это были конечности, некоторые органы, но после учёные добрались и до человеческого мозга.

Итак холодная война кончилась, но технологии остались. Биомеханика пошла в народ, и стала не менее доступной,

чем пластическая хирургия. Люди устраняли недостатки своих тел, инвалиды восстанавливали свою функциональность, спортсмены

усиливали свои возможности. Механизированные люди не могли успокоиться, и заменяли всё больше своих частей даже

без какой либо надобности в этом. Началось механическое безумие. Народ уже хвастался не сотовыми телефонами и машинами,

а новыми: ногами, руками, и прочими частями тела. Большинство нормальных людей встало против механического безумия,
посчитав механизацию обыкновенным уродованием тела. Но механизированные люди считали, что эта технология должна развиваться,

и что всё человечество вскоре должно механизироваться. Бимелы (так сокращённо назвали себя биомеханические люди) стали вылавливать

не механизированных людей на улицах, и насильно механизировать их. Люди незамедлительно ответили на это гражданской войной,

и бимелы были изгнаны. Им выделили территорию для проживания, и построили для них города. Бимелы жили и развивались в этих

городах, они вербовали людей на мехнизацию и совместное проживание с ними. Взамен они обещали все условия для жизни

завербованных: личный дом, работу, защиту, медицинскую и механическую страховку, и прочие блага. Малоимущие люди, инвалиды,

старики, перебирались жить в их города и подвергались механизации. Со временем бимелов стало так много, что они образовали

целое государство. Закрытые города бимелов стали требовать независимости и суверенитета, но СССР не признал их независимость.

И тогда учёные бимелов занялись созданием собственной армии, и разработкой собственного оружия. Сильно окрепнув бимелы

продемонстрировали Советскому Союзу свою армию и объявили себя независимым государством, но их независимость снова не была

признана. И тогда бимелы решили добиться суверенитета силой, и они сделали это. Показав невиданное ранее человечеству оружие,

они уничтожили СССР и сильнейшие державы в короткие сроки, и стали заселять их территорию. Находя выживших раненых и

здоровых людей, они подвергали их механизации и зачисляли в свою армию. Более маленькие государства, не смогли смотреть на

уничтожение крупнейших держав и полной механизации их населения. Создав мощнейший военный блок из пяти континентов,

люди нанесли сокрушительный удар по бимелам. Видя, что бимелам не под силу бороться со всем человечеством, они решили

уничтожить всех раз и навсегда. Они использовали захваченное у сильнейших держав ядерное оружие против всего человечества,

но этого им было мало. Невиданное ранее оружие, управлявшее стихиями, в одночасье уничтожило всё на планете. Проснулись

вулканы, торнадо окутали всю землю, мощнейшие молнии выжигали леса. Вскоре 70% территории планеты стали непригодны для жизни.

От прежних государств ни осталось ничего. Выжившие люди, выходя из убежищ, пытались начать жить заново, они строили деревни

и города. Люди приспособились жить в новом выжженном мире полном опасностей. Но на отдельных территориях планеты выжила и

часть бимелов, которая начинала вновь строить планы по механизации человечества.
Главный герой:

В более мене пригодных для жизни частях планеты образовались сообщества, в которых люди выживали как могли. Они охотились на мутировавших животных, выращивали кукурузу, и занимались скотоводством. Главный герой является сыном лидера деревни «Миното», на которого недавно напал зверь мутант, и нанёс ему тяжкие раны. Перед смертью лидер объявил претендентов на его пост, то есть троих сыновей: Селока, Тиберау, и вас. Чтобы стать лидером поселения главному герою необходимо доказать что он достоин этого больше других.
Игровые локации:
Деревни, посёлки, города, военные базы, блокпосты, пещеры, пустыни, руины.

Сюжет:

Чтобы стать лидером деревни необходимо найти и принести специальный артефакт.
Герой ищет артефакт в кукурузных полях, пещерах, пустынях, и всё же находит его. Возвращаясь в свою деревню «Миното» с артефактом, он обнаруживает, что всё население исчезло, а также замечает следы крови в хижинах. Собрав всё нужное в путь, он отправляется в соседнюю деревню «Анолу». Прейдя в деревню, он также замечает пропажу людей, и несколько трупов. Среди них он замечает полуживого жителя, который сообщает ему, что пришли хорошо вооружённые люди, они убили защитников деревни, посадили оставшихся в клетки, и увезли на грузовиках. Сказав это, житель умирает, а главный герой решает идти по следам оставшимся от грузовиков. Долго идя он замечает, что  песчаная буря стёрла следы, и тогда герой сбившись с курса идёт куда глядят глаза в поисках воды. Он натыкается на посёлок, полный больных людей, прихрамывая ходящих по деревне. Спросив, кто они такие жители ответили, что они местное население, страдающее лучевой болезнью. Главный герой рассказал о том, что его и соседнюю деревню похитили люди на грузовиках. Жители ответили ему, что это были работорговцы, люди для них всего лишь товар. Они ищут  здоровых работоспособных людей, и продают их в рабство. Главный герой спросил, где их искать, и жители сказали, что необходимо идти на запад до крупного посёлка, там и находятся работорговцы. Но жители предупредили, что на пути к ним полно опасностей, мутанты населяют всю пустыню, и что главному герою нужно оружие помощнее того, что у него есть. Они сказали что у них есть пистолет и, что они даже могут научить им пользоваться, но в замен им нужна помощь. Они очень слабые и все больные, а их водокачка стала плохо подавать воду, и им тяжело спуститься и посмотреть что с ней. Необходимо спуститься в пещеру, и найти водяной насос, после чего выяснить причину плохой подачи воды, и устранить её. Спустившись, главный герой обнаруживает растения окружившие насос. Приближаясь к ним он замечает, что они шевелятся, и после чего растения нападают на него. Главный герой убивает тварей, и запускает насос. Прейдя в деревню он сообщает о устранении проблемы, и выслушивает удивление жителей в том, что он справился с тварями. Так вы знали, что там эти твари, и не сказали мне о них? – говорит главный герой. Мы думали, что поев они уйдут – заявляют жители. Ах вы сволочи, я убью вас! - кричит главный герой. Моля о пощаде жители протягивают герою пистолет, и просят пощады, так как отдали ему обещанную награду. Герой спрашивает, как же из него стрелять, и чем? Жители заявили, что при нажатии на спусковой крючок пистолет выстреливает патрон, но патронов у них к сожалению нет. Где же мне их взять спрашивает герой? Неподалёку на юге, есть пещера, в ней работорговцы хранят припасы, и там обязательно должны быть патроны. Самих работорговцев в пещере нет потому, что в пещере полно мутантов, и они замечательно служат охраной. Но так как герой смог уничтожить эти растения, то и мутанты для него проблемой не будут. Идя через пустыню, и убивая мутированную живность на своём пути, герой таки находит описанную ему пещеру и спускается в неё. Герой убивает мутантов в пещере, и находит патроны для пистолета. По описанию и форме подходят – говорит он сам себе. Также он находит шприц с надписью телесный регенератор. Также герой находит кожаную броню, которую
одевает на себя. Пакуя всё в карманы, герой отправляется на запад в посёлок работорговцев, чтобы героически спасти жителей своей деревни, и стать их лидером.
По приходу в город его принимают за своего, и спрашивают кто его командующий. Герой ссылается на то, что потерял память, и еле добрался до посёлка. Его зачисляют в отряд «Веела», и отправляют к нему. Веел говорит – вовремя, нам как раз нужны люди, сейчас ты с десятью моими людьми на грузовике отправишься в  деревню «Ульмах» за новыми рабами. Герою выдают ружьё и патроны, а также несколько регенераторов. По прибытию в деревню, начинается операция по захвату жителей. Но жители деревни травят на работорговцев собак мутантов, и побеждают. Главного героя сбивают с ног сильным ударом, и занеся в дом начинают допрос. Кто вы? Что вам надо? Герой объясняет, что жители его деревни похищены работорговцами, а сам он внедрился в банду работорговцев с целью их спасения, Жители деревни «Ульмах» вооружившись ружьями работорговцев, решают помочь герою. Штурмуя посёлок работорговцев с использованием ружей, копий, собак, они уничтожают их. Схватив командующего Веелу, они узнают, что всех рабов уже продали, и увезли на грузовиках в город «Родон». Поблагодарив всех за помощь, экипировавшись, главный герой отправляется в Родон на поиски своего народа.
В будущем героя ожидает множество опасностей, куча врагов, вплоть до самих бимелов.

Что из себя представляет игра:

Герой всю игру получает очки опыта за убиение врагов и прохождение квестов, на которые может изучать различные умения. Также он может повышать собственные характеристики такие как: ловкость, сила, выносливость, устойчивость к радиации, и тд.

Стандартный инвентарь состоящий из ячеек, с ограничением по весу переносимых предметов. Герой может изучать навыки владения различным оружием, создания боеприпасов, управление различной техникой и тд. Всю игру героя подстерегает множество опасных врагов, и интересных квестов.
Персонаж имеет различные параметры и навыки которые нужны для владения теми или иными устройствами и тд.
Так например нам придётся изучать вождение автомобилей, танков, катеров, вертолётов.

Также будут необходимыми и знания ремонта этой техники.

Необходимо будет развивать навыки владения различным оружием,

Чтобы повысить точность атак, и повысить шанс нанесения критического удара.

В игре будет несколько типов оружия:

Метательное: копья, ножи, камни, шурикены, гранаты, и спец оружие.

Оружие ближнего боя: копья, ножи, кувалды, катары, монтировки, шокеры, энергоперчатки, бензопилы, кастеты, и т.д.

Огнестрельное оружие: пистолеты, автоматы, дробовики, пулемёты, винтовки, ружья, карабины, самопалы, пистолеты-пулемёты.
Тяжёлое оружие: гранатомёты, миниганы, огнемёты, лёдомёты, миномёты, противотанковые винтовки.
Энерго оружие: Лазеры, электропушки, бластеры, ионное оружие
В игре возможно будет качать навык лидерства, что позволит в зависимости от уровня навыка набирать определённое количество людей в команду, которых также можно будет одевать, прокачивать, вооружать, управлять ими.

Можно будет воевать, торговать, набирать команду, изготавливать собственные: броню, оружие, патроны, технику, медикаменты, пищу; выполнять различные квесты, захватывать поселения и прочие объекты.
Взаимодействия.
Для начала необходимо усвоить, что «Игрок» и «Главный Герой» одно и то же лицо.

В игре будет возможно взаимодействие с различными типами объектов:

NPC, Предмет, Транспорт, активный объект, пассивный объект.

Взаимодействовать с этими объектами сможет как Главный Герой,

так и сами некоторые объекты друг с другом.
1.NPC это ИИ в игре, одним словом бот.
NPC делятся на мобов, помощников, и героев.

Мобы делятся на агрессоров, нейтралов.

Агрессоры и нейтралы делятся на гуманоидов и не гуманоидов.
Герои делятся на активных и пассивных.

Помощники делятся на управляемых и не управляемых.

Моб - это бот с которым возможно лишь одно взаимодействие – уничтожение моба.

Рассмотрим мобов:
Моб не имеет уникального имени, он имеет только общее название себе подобных.
Мобы агрессоры – это боты, цель которых уничтожение активных и не активных героев, мобов нейтралов, NPC помощников, технику.
Каждый моб обладает определёнными характеристиками:

Сила, броня, устойчивость, скорость передвижения, сила атаки, регенерация, здоровье.

Мобы нейтралы – это боты, цель которых присутствие в мире для создания иллюзии жизни в окружающем мире, а также их цель уничтожение мобов агрессоров, техники агрессоров и защита от агрессий активных героев, их NPC помощников и их техники.

Мобы гуманоиды как агрессоры так и нейтралы имеют возможность использования
различных видов игрового вооружения, так же они могут переносить в личном

инвентаре различные предметы, они могут управлять различными видами техники.
Мобы не гуманоиды представляют, из себя игрового монстра будь то или иное
чудище или робот, которые не могут использовать различные виды игрового
вооружения, и не могут переносить предметы, а в качестве оружия используют

родные когти\клыки\встроенные пулемёты и так далее.

Рассмотрим NPC помощьников:

NPC помощники являются боевыми дронами, несущими ту или иную пользу активным героям, они могут нести как защитные функции направленные в пользу активного героя так и вспомогательные направленные так же в пользу активного героя.

Управляемые NPC помощники могут принимать различные команды активного героя,

такие как: атака NPC и техники, атака NPC помощников активных героев агрессоров, следование за героем, патрулирование, разведка, возвращение к активному герою.
Не управляемые  NPC помощники служат вспомогательным средством активного героя и не имеют возможности получать команды от активных героев, их цель защита\лечение\ремонт техники активных героев, NPC помощник всегда следует за активным героем.
Герои - это NPC с которыми доступно множество различных взаимодействий.

Рассмотрим активных героев:

Активный герой – это NPC с расширенным спектром взаимодействий,

не привязанный к локациям, и появляющийся в нужное время в необходимых локациях в двух случаях: если этого требует сюжетный скрипт, если он находится под управлением игрока.
С активным героем возможны следующие взаимодействия:
диалог, торговля\обмен, лечение, уничтожение, управление.
Активные  герои могут уничтожать любых NPC в двух случаях:

если этого требует сюжетный скрипт, если он находится под управлением игрока.

Активные герои всегда атакуют агрессивных по отношению к ним NPC.
Активный герой может использовать любой предмет в игре, и обладает

собственным инвентарём.

Активный герой обладает собственными: уровнем, статами, навыками, умениями,

которые могут повышаться в случае получения активными героями необходимого количества очков опыта, получаемых в двух случаях: за уничтожение других NPC,

за пройденный квест - если активный герой находится под управлением игрока.

При достижении лимита очков опыта для повышения уровня активного героя может произойти следующее: очки статов и навыков могут распределиться автоматически,

очки статов и навыков могут быть распределены вручную игроком в случае если активный герой находится под его управлением..
Активный герой может быть управляем игроком в определённых случаях:

Если у игрока достаточно прокачан навык лидерства и имеется одно свободное место в группе. Активный герой может стать управляемым, если этого требует сюжетный скрипт,
либо в результате диалога с игроком, но только в том случае, если у игрока достаточно прокачан навык лидерства и имеется одно свободное место в группе.
Если активный герой управляем игроком, то его управляемые NPC помощники становятся доступными к управлению игроком.

Каждый активный герой имеет уникальное имя.
Рассмотрим пассивных героев:

Пассивные герои это NPC с которыми доступен обширный ряд взаимодействий.
С пассивным героем возможны следующие взаимодействия:

диалог, торговля\обмен, лечение, уничтожение.

Все пассивные герои имеют уникальное имя.

Пассивные герои привязаны к определённой локации.

Они не могут быть управляемы игроком.

Пассивные герои могут использовать любой вид вооружения, и имеют личный инвентарь.

Они имеют определённые характеристики:
Сила, броня, устойчивость, скорость передвижения, сила атаки, регенерация, здоровье,
которые в свою очередь на прямую зависят, от экипировки и вооружения пассивного героя.
У пассивного героя не могут быть прокачаны ни какие характеристики.
Пассивный герой не может использовать NPC помощников.
Он не может использовать транспорт.

Пассивный герой может атаковать всех враждебно настроенных к нему NPC, и их технику.
2. Предмет – подразумевает вещ, которую можно взять, и поместить в инвентарь.
Предметами могут быть: оружие, броня, боеприпасы, инструменты, приспособления, устройства, химикаты, пища, материалы, ёмкости, книги, и прочие вещи которые можно унести с собой. Каждый предмет имеет свои собственные параметры, которые можно посмотреть используя контекстное меню.
3. Транспорт – определённая машина которой могут управлять: Главный Герой, активные герои, при условии что у них в нужной мере прокачаны соответствующие навыки и умения. Любой из тех, кто может управлять транспортом, может использовать багажное отделение и оружие транспорта. Также он может поместиться в транспорт и управлять им. Он может ремонтировать транспорт с помощью специальных инструментов, если у него есть специальный навык. Транспорт обладает определённым запасом прочности. Транспорт нуждается в топливе для передвижения. Каждый транспорт имеет лимит вмещаемых пассажиров, груза, боеприпасов. У каждого транспорта есть своя максимальная скорость передвижения.
4. Активный объект – объект, который не возможно поместить в инвентарь, но с ним возможно взаимодействовать. Примерами являются: дверь, кнопки, компьютеры, тумблеры, вентили, тайники, и т.д. С активными объектами могут взаимодействовать: Главный герой и активные герои. Активные объекты могут быть как уничтожаемыми, так и не уничтожаемыми, это зависит от сюжетных скриптов.
5. Пассивный объект – объект, взаимодействие с которым сводится к одной лишь коллизии, пример: стена, колодец, дерево.

Абсолютно об каждом типе объекта с которыми связаны те или иные взаимодействия можно получить информацию, путём нажатия правой клавиши мыши на необходимом типе объекта. После чего вылезет контекстное меню, где мы сможем выбрать слово «Информация», после чего вылезет окно с содержанием полной информации об данном объекте.

Параметры Главного Героя и активных героев.

Параметры персонажа будут зависить от статов персонажа, от его навыков,

и от его знаний, и от пассивных возможностей.

Повышение статов будет давать возможность прокачивать те или иные навыки.

Статы:

Сила, выносливость, ловкость, интеллект, восприятие, Обаяние, удача

Сила - этот стат будет отвечать за количество здоровья персонажа,

за грузоподъёмность персонажа, за устойчивость к повреждениям,

за скорость передвижения персонажа.

Также он будет влеять на навыки:

Ближний бой (кулаки, арматура, лом, кирпич, кастет, палка, бензопила), тяжёлое оружие (пулемёты, базуки, огнемёты, кислотомёты).

Выносливость - стат отвечает за скорость самовосстановления здоровья персонажа,

за устойчивость к ядам, за усточивость к погодным условиям (жара, холод, псчаные бури),

за усточивость к радиации, за устойчивость к химии.

Выносливость будет влеять на следующие навыки:

Регенерация (дополнительное восстонавление здоровья)

Сопротивление (ядам, химии)

Усточивость (к погодным условиям)

Ловкость - влеяет на владение различным оружием, скорость действий персонажа, и не только.

Влеяет на следущие навыки:

Владение лёгким оружие (пистолеты, пистолеты-пулемёты, самопалы),

Влдение средним оружием (дробовики, винтовки, автоматы, карабины, гарпуны),

Владение холодным оружием (копья, ножи)

Владение метательным оружием (ножи, шурикены, гранаты)

Медвежатник (процентное увеличение шанса вскрытия замков)

Интеллект - влеяет на способность владения специфическим оружием,

на дополнительные очки опыта, на колличество возможных изченных умений,

на работу с электроникой, и тд.

Следущие навыки не могут быть прокачаны с нехватой интеллекта:

Взрывчатое оружие (мины, бомбы)

Владение электро оружием (шокеры, электроперчатки, электропушки, лазеры)

Владение плазменым оружием (плазменные пушки)

Ремонтник (ремонт техники, ремонт оборудования)

Ремесленник (создание различных предметов)

Дроновод (навык позволяющий использовать дронов, чем выше навык тем лучше дронов можно использовать)

Компьюторщик (навык позволяющий взламывать всё более сложные компьютеры, и электронные замки)

Вождение (автотранспорта)

Пилотирование (автожиров и глайдеров)

Врач (лечение ранений специальными инструментами)

Восприятие - стат позваоляющий распозновать то,

что не могут распознать другие.

Без него не могут быть прокачаны навыки:

Внимательность (обнаружение мин, растяжек, ловушек, тайников)

Следопыт (обнаружение следов людей и животных)

Чувствительность (обнаружение раньше всех радиации, обнаружение невидимого врага)

Обаяние - социальный стат. От него будут зависеть все

взаимоотношения с игровыми NPC.

На какие навыки влеяет:

Дипломатия (навык позволяющий спокойно общаться даже с бандитами)

Убеждение (навык позволяющий решить нкоторые проблемы в игре диалогом с NPC)

Торговля (навык позволяющий продавать вещи по более дорогой цене, и скупать по заниженной)

Лидерство (навык от которого зависит колличество человек в группе [макс. 4 добровольца])

Удача - навык позволяющий получить более высокий результат от действий персонажа,

а также найти что-нибудь, и избежать чего-нибудь.

Разрешает рпокачать следущие навыки:

Критические атаки (навык повышает шанс нанесения дополнительного урона противнику)

Везунчик (навык позволяющий находить дополнительные вещи в трупах и тайниках, избегать стычек с врагами при передвижении между поселениями, находить скрытые локации)

Пассивные возможности:

Пассивные возможности напрямую зависят от статов.

Список пассивных возможностей:

Зависящие от силы:

Здоровье, Грузоподъёмность, устойчивость к повреждениям, скорость передвижения.

Зависящие от выносливости:

самовосстановление, сопротивление радиации

Зависящие от ловкости:

скорость действий (перезарядка, метание, взлом)

Зависящие от интеллекта:

дополнительные очки опыта, колличество возможных к изучению умений, скорость ремонта, скорость крафта

зависящие от восприятия:

дальность обзора персонажем. дальность обноружения локаций

Зависящие от обояния:

притягательность девушек, добродушие NPC, щедрость NPC

Зависящие от удачи:

натыкание на полтергейсты, выигрыш в азартных играх, количество случайно сгенерированных врагов

Навыки:

Навыки измеряются в процентном соотношении, они позволяют улучшить

владение чем либо.

Список навыков:

Ближний бой

Холодное оружие

метательное оружие

лёгкое оружие

среднее оружие

тяжёлое оружие

Взрывчатое оружие

Электро оружие

Плазменное оружие

Дроновод

Компьютерщик

Ремесленник

Ремонтник

Медвежатник

Вождение

Пилотирование

Врач

Регенерация

Сопротивление

Усточивость

Следопыт

Чувствительность

Дипломатия

Убеждение

Торговля

Лидерство

Критические атаки

Везунчик

Умения: умения, это возможности персонажа, которые можно изучать

с помощью книг и учителей. В свою очередь обладание данными

умениями позволяет нам прокачивать соответствующие навыки.

Список умений (не полный, будет совершенствоваться):

Ближний бой

Огнестрельное оружие

Метательное оружие

Электроника

Электро оружие

Плазменное оружие

Водитель автотранспорта

Вертолётчик

Инженер

Выживание

Кибернетика

Разработка и эксплуатация

Дипломатия

Хирургия

Спец умения: умения изучаемые у различных мастеров.
Умения могут быть использованы с помощью панели спец умений.
Как же мы будем это прокачивать?

Чтобы поднять новый уровень, нам надо мочить врагов, и выполнять задания,

за это мы будем получать очки опыта. По достяжению лимита очков опыта,

который повышается в зависимости от уровня, мы получаем специальные очки.

2 очка на статы, и 3 на навыки. Статы повышаются в единицах, а навыи в процеентах 5%-20%

Но возможность прокачки навыков зависит от прокаченности статов. Т.е. мы в любом случае

потратим 2 очка на какието статы, и сможем соответственно потратить 3 очка на навыки.

Управление.
Управление будет осуществляться мышью.

Для управления активным героем необходимо сначала его выделить.

Выделение может быть осуществлено несколькими способами:

1. Наведение курсора на самого активного героя и нажатие левой клавиши мыши.

2. Наведение курсора на изображение героя в специальной панели управления активными героями находящейся по середине в нижней части экрана, и нажатие левой клавиши мыши.
3. Зажатие левой клавиши мыши в любой области экрана, и растягивание специальной выделительной рамки (как в РТС), при попадании активного героя в рамку и отпускании левой клавиши мыши будет осуществлено его выделение.
4. Нажатием клавиш ] и [ будет осуществляться поочерёдное выделение активных персонажей в группе, соответственно вперёд и назад.
Как выделить всю группу? Есть несколько способов это сделать:

1. Нажать соответствующую иконку в панели управления активными героями.

2. Нажать клавишу P(Eng) - З(Rus).
3. Выделить всех рамкой.

4. Удерживая одну из клавиш Ctrl прощёлкать левой клавишей мыши по иконкам всех активных героев в панели управления активными героями.
5. Удерживая одну из клавиш Ctrl прощёлкать левой клавишей мыши по всем активным героям непосредственно.

Как выделить несколько определённых героев? Несколько способов:

1. При удерживании одной из клавиш Ctrl и поочерёдном нажатии левой клавиши мыши при пересечении курсора с изображениями необходимых нам активных героев в панели управления активными героями.
2. Выделение рамкой только нужных активных героев.
3. При удерживании одной из клавиш Ctrl, нажимать клавишу ] или [ в последствии чего будет выделяться активные герои в одну и в другую стороны.

4. Удерживая одну из клавиш Ctrl прощёлкать левой клавишей мыши по всем нужным активным героям непосредственно.

Как сбросить выделение активного героя? Способы:

1. Нажать клавишу O(Eng)-Щ(Rus).

2. Щёлкнуть левой клавишей мыши в другого активного героя (после чего произойдёт его выделение и сброс предидущего\щих).
3. Осуществить даблклик правой клавишей мыши.

Как осуществляется управление передвижением активного героя?

При наведении курсора мыши на точку, в которую нам необходимо отправить активного героя и нажатии левой клавиши мыши при заранее выделенном активном герое, он отправится в эту точку.
Что случится, если при управлении передвижением активного героя был выделен не один активный герой?

Остальные активные герои встанут в близ расположенные точки от указанной точки перемещения, при занятии её одним из активных героев. При этом кто из активных героев встанет именно в указанную точку определяется тем, кто из них ближе к точке. Если же в данной ситуации расстояние от активных героев до точки совпадает у нескольких активных героев, то срабатывает рандом.
Как атаковать враждебного по отношению к активному герою NPC?
При выделенном активном герое\героях и наведении курсора на враждебного NPC
курсор сменится с обычного на красный прицел, и после нажатия левой клавиши мыши активный герой\герои начинают атаковать эту цель.

Как отменить атаку цели? Способы:

1. При выделенных необходимых активных героях\герое и нажатии клавиши N,

активные герои\герой перестают атаковать цель.

2. При указании активным героям\герою новой координаты для передвижения,

они\он перестают атаковать цель.

Как включить автоатаку активных героев? Способы:
1. Нажать соответствующую кнопку на панели управления активными героями при выделенных необходимых активных героях.
2. Нажать клавишу J(Eng)-О(Rus) при выделенных необходимых активных героях.

Как атаковать не враждебного по отношению к активному герою NPC?

Необходимо удерживать клавишу A(Eng)-Ф(Rus) при выделенном нужном активном герое\егроях, после чего курсор сменится на прицел, и с его помощью можно будет атаковать любого NPC (кроме членов группы). При отпускании этой клавиши курсор примёт прежний вид.
Как заставить активного героя изменить свое положение? Способы:

1. Нажать соответствующую кнопку на панели управления активными героями при выделенных необходимых активных героях.

2. Нажать клавишу Z(Eng)-Я(Rus) для того чтобы активный герой сел,

клавишу X(Eng)-Ч(Rus) для того чтобы активный герой лёг, клавишу С(Eng)-C(Rus) для того чтобы активный герой встал, разумеется при заранее выделенном нужном активном герое\героях.
Как воспользоваться активным объектом?
При выделенном нужном активном герое\героях и наведении курсора на активный объект, курсор изменит внешний вид и нажатием левой клавиши мыши выделенный активный герой\герои воспользуются активным объектом.
(трупы тоже считаются активным объектом)
Как поднять предмет?

При выделенном нужном активном герое\героях и наведении курсора на предмет, курсор изменит внешний вид и нажатием левой клавиши мыши выделенный активный герой\герои поднимет предмет, который поместится в его инвентарь..

Как получить информацию о любом типе объекта?
Необходимо нажать правой клавишей мыши на интересующий вас объект,
после чего будет выведено контекстное меню в котором необходимо нажать слово «Информация». После этого вылезет диалоговое меню с информацией.
Как начать диалог с активными\пассивными героями?
При выделенном нашим необходимым активном герое и нажатии правой клавишей мыши на активного\пассивного героя будет выведено контекстное меню, в котором нам необходимо нажать  слово «Диолог», после чего откроется диалоговое окно.
Как переместить активного героя\героев в другую локацию?

Необходимо переместить всех ваших активных героев в общую специальную точку перехода.

Как открыть инвентарь аткивного героя?
Необходимо выделить нужного активного героя, после чего нажать соответствующую иконку в панели управления активными героями, либо нажать клавишу TAB, после чего откроются все инвентари выделенных активных героев.
Как закрывать вызванные окна?

Нажатием той же самой кнопки\иконки вызова, либо нажатием специальной закрывающей иконки в углу окна.
Как  открыть панель умений и навыков активного героя?
Необходимо выделить нужного активного героя, после чего нажать соответствующую иконку в панели управления активными героями, либо нажать клавишу B(Eng)-И(Rus), после чего откроются все панели умения и навыков выделенных активных героев.

Как открыть записную книжку игрока?
Необходимо нажать соответствующую иконку на панели управления активными героями, либо нажать клавишу V(Eng)-М(Rus)

Как использовать предметы в карманах брони?
Предметы, расположенные в ячейках панели карманов используются либо нажатием клавиш F1-F12. либо щелчком левой клавишей мыши по самим ячейкам панели.

Как использовать спец умения расположенные в панели спец умений?
Спец умения, расположенные в ячейках панели спец умений используются либо нажатием клавиш 1-10+(-,=). либо щелчком левой клавишей мыши по самим ячейкам панели.

Как посадить активных героев в транспорт?
Необходимо вызвать правой клавишей контекст на транспорте, после чего выбрать слово «Погрузиться» после нажатия все выделенные активные герои направятся в сторону транспорта, и поместятся в транспорт.

Как посадить активного героя на место управления транспорта?

Нажатие правой клавиши мышки на транспорте вызовет контекстное меню где нам необходимо выбрать слово «Управление», после чего активный герой направится в сторону транспорта, если у него достаточно необходимых умений и навыков он поместится на место управления транспортом.

Как вывести активных героев из транспорта?


Необходимо выделить активных героев и вызвать контекст, и выбрать в нём слово «Выход», либо выделить активных героев и нажать клавишу E(Eng)-У(Rus).
Как посадить активного героя за турель транспорта?
Если активный герой выделен, необходимо вызвать контекст и выбрать «В турель».
Если в данный момент было выделено несколько героев, решение того кто из них сядет остаётся за рандомом.

Как открыть инвентарь транспорта?
Вызвать контекст транспорта и нажать слово «Инвентарь».

(В инвентаре имеется багажник транспорта, слоты под боеприпасы турели, слоты под топливо).
Как заморозить время в игре?
Нажать клавишу Space(Eng)-Пробел(Rus), либо нажать необходимую иконку в панели управления активными героями. Так же и снимается заморозка.
Можно ли сделать автоматическую заморозку времени при встрече с агрессивными NPC?

Можно. Необходимо поставить флажок в нужном месте в настройках игры. При этом при каждой новой встрече с агрессивными NPC время будет замораживаться до разморозки его игроком.
Как перейти в главное меню игры?
Нажать клавишу Esc. При этом время в игре будет заморожено. Вернуться в игру из главного меню можно при нажатии слова «Продолжить» в главном меню.

Как открыть меню торг\обмен?
Нажать правой клавишей на активного\пассивного героя, и выбрать «Торг\Обмен»
Как выставить отряд в шеренгу? 

Необходимо выделить нужных активных героев, зажать одну из клавиш «Shift»,
после чего появится зелёный прямоугольник указывающий расположение шеренги.

Удерживая правую клавишу мыши, мы можем вращать этот прямоугольник по и против часовой стрелки. После нажатия левой клавиши мыши группа активных героев двинется в сторону прямоугольника, и выстроится в шеренгу.
Как приблизить\отдалить камеру?
Вращать колёсико мыши.

Как повернуть камеру по и против часовых стрелок?

Зажать колёсико мыши, и двигать мышь в нужную сторону.
Как быстро переместиться к главному герою?
Даблклик лкм по его иконке в панели управления активными героями.
Интерфейс.
Инвентарь активного героя:
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Торг\Обмен:
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Диалоговое окно:
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Обыск трупов, сундуков, и т.д.:
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