Перед началом

Прежде чем приступить к разработке приложения с поддержкой Google Drive(Диск), необходимо загрузить Android Services SDK и Google Play Services SDK, а также получить сертификат как описано в следующих разделах.

Обзор

Создание нового Android приложения, использующего Google Drive API, потребуется выполнить нескольких шагов. Многие из этих шагов нужно выполнить только один раз. Весь процесс создания Android приложение с поддержкой Google Drive выглядит следующим образом:

1. Установить Android SDK.

2. Скачать и настроить Google Play Services SDK, который включает в себя Google Drive API.

3. Зарегистрировать приложение. Для этого необходимо зарегистрировать проект в Google Developers Console и получить сертификат подписи для приложения.

4. Добавить необходимые настройки в манифест приложения.

5. Добавить Drive-службу в  ваше приложение. Самый простой способ начать это путем создания файла.

6. Вы можете начать с глядя на некоторые примеры кода, некоторые из которых также входят в комплект поставки SDK сервисов Google Play.
1. Установка Android SDK
Первым делом необходимо установить Android SDK.  см получить Android SDK.
2. Установка и настройка Google Play Services SDK 

Google Drive Android API распространяется как составная Google Play Services SDK. Вы можете скачать Google Play Services SDK с помощью Android SDK Manager. Подробные инструкции см Google Play Services SDK Google.
3. Получение Android-сертификата и регистрация вашего приложения
Если вы еще не зарегистрировали свое приложение с консоли разработчика Google, тогда настройте и приложение в консоли разработчика. Система переведет вас в окно выбора или создания проекта и регистрации нового приложения, и система автоматически активирует API.
Если вы уже зарегистрировали свое приложение в Developers Console, тогда выполните следующее:
В терминале запустите Keytool utility, чтобы получить SHA1 цифровую подпись вашего публичного сертификата .
keytool -exportcert -alias androiddebugkey -keystore path-to-debug-or-production-keystore -list -v

Примечание: Для debug.keystore, пароль Android. Для Eclipse, bebug keystore обычно находится в ~ / .android / debug.keystore.
Keytool выводит на экран цифровую подпись. Например:
$ keytool -exportcert -alias androiddebugkey -keystore ~/.android/debug.keystore -list -v

Enter keystore password: Type "android" if using debug.keystore
Alias name: androiddebugkey

Creation date: Aug 27, 2012

Entry type: PrivateKeyEntry

Certificate chain length: 1

Certificate[1]:

Owner: CN=Android Debug, O=Android, C=US

Issuer: CN=Android Debug, O=Android, C=US

Serial number: 503bd581

Valid from: Mon Aug 27 13:16:01 PDT 2012 until: Wed Aug 20 13:16:01 PDT 2042

Certificate fingerprints:

   MD5:  1B:2B:2D:37:E1:CE:06:8B:A0:F0:73:05:3C:A3:63:DD

   SHA1: D8:AA:43:97:59:EE:C5:95:26:6A:07:EE:1C:37:8E:F4:F0:C8:05:C8
   SHA256: F3:6F:98:51:9A:DF:C3:15:4E:48:4B:0F:91:E3:3C:6A:A0:97:DC:0A:3F:B2:D2:E1:FE:23:57:F5:EB:AC:13:30

   Signature algorithm name: SHA1withRSA

   Version: 3

Скопируйте SHA1 подпись, как подсвечено в примере
Важно: При подготовке к выпуску приложения для пользователей, выполните следующие действия снова и создать новый OAuth 2.0 client ID для вашего релизного приложения. Для релизных приложений, используйте release-ключ для подписи .apk-файла. Для получения дополнительной информации см подписи приложений.
Затем создайте учетные данные, соответствующие вашему проекту в Google Developers Console:

Откройте страницу Учетные данные.

Выполните следующие действия, если приложению требуется подать авторизационных запросов:

· Нажмите кнопку Add credentials > OAuth 2.0 client ID 

· Выберите Android.

· В поле Package name введите имя пакета вашего приложения.

· Вставьте SHA1 подпись где требуется.

· Нажмите кнопку Create.

Выполните действия ниже, если вам нужны только неавторизованные вызовы API:

· Нажмите кнопку Add credentials > API key.

· Выберите Android key.

· Вставьте SHA1 подпись где требуется.
· В поле Package name введите имя пакета вашего приложения 

· Нажмите кнопку Create.
4.1. Подключение и авторизация Google Drive Android API
Авторизация в Google Drive Android API обрабатывается GoogleApiClient-объектом. Этот объект, как правило, создается в OnCreate-методе Activity.
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
    super.onCreate(savedInstance);

    mGoogleApiClient = new GoogleApiClient.Builder(this)
            .addApi(Drive.API)
            .addScope(Drive.SCOPE_FILE)
            .addConnectionCallbacks(this)
            .addOnConnectionFailedListener(this)
            .build();
}

Примечание: Google Drive Android API в настоящее время поддерживает только drive.file и drive.app разрешения(scopes). Если ваше приложение требует дополнительных разрешений(scopes) или особенностей, еще не доступных в Drive Android API, вы должны использовать Google APIs Java Client.
После создания клиента, необходимо подключить его для прохождения авторизации.
@Override
protected void onStart() {
    super.onStart();
    mGoogleApiClient.connect();
}
Если пользователь ранее не авторизировался в приложения, то отработает onConnectionFailed-метод. Это событие проверит наличие pending intent для решения ошибки и запустит Activity. Пользователю будет предложено разрешить приложению доступ к своим файлам в Google Drive.
@Override
public void onConnectionFailed(ConnectionResult connectionResult) {
    if (connectionResult.hasResolution()) {
        try {
            connectionResult.startResolutionForResult(this, RESOLVE_CONNECTION_REQUEST_CODE);
        } catch (IntentSender.SendIntentException e) {
            // Unable to resolve, message user appropriately
        }
    } else {
        GooglePlayServicesUtil.getErrorDialog(connectionResult.getErrorCode(), this, 0).show();
    }
}
onActivityResult-метод будет вызыван после завершения. Если результат RESULT_OK, то Activity должна вызвать connect-метод еще раз, чтобы установить соединение.
@Override
protected void onActivityResult(final int requestCode, final int resultCode, final Intent data) {
    switch (requestCode) {
        ...
        case RESOLVE_CONNECTION_REQUEST_CODE:
            if (resultCode == RESULT_OK) {
                mGoogleApiClient.connect();
            }
            break;
    }
}
4.2. Подключение и авторизация Google APIs Java Client
В некоторых случаях приложения может потребоваться использовать Google Drive веб-службу для доступа к дополнительным функциям или получить доступ к большим разрешениям(scopes), чем те, что доступны в Google Drive Android API. В этих случаях, ваше приложение должно использовать Google APIs Client Library для Java.

Этот пример кода демонстрирует инстанцировании Drive-службы для отправки запросов. Обратите внимание, что на данный момент, вы еще не аутентифицировали учетные данные пользователя или не запросили разрешения на доступ к файлам Drive.
GoogleAccountCredential credential = GoogleAccountCredential.usingOAuth2(this, DriveScopes.DRIVE);
credential.setSelectedAccountName(accountName);
Drive service = new Drive.Builder(AndroidHttp.newCompatibleTransport(), new GsonFactory(), credential).build();
Авторизация происходит в ответ на прием сообщение об ошибке при отправке запроса. Ваше приложение должно быть готово отловить UserRecoverableAuthIOException-исключение. Это означает, что пользователь должен авторизироваться в приложении.
В следующем примере кода показано, как обработать это исключение.
try {
    // Try to perform a Drive API request, for instance:
    // File file = service.files().insert(body, mediaContent).execute();
} catch (UserRecoverableAuthIOException e) {
    startActivityForResult(e.getIntent(), COMPLETE_AUTHORIZATION_REQUEST_CODE);
}
После завершения, ваше приложение должно либо вернуться к отправке запроса (пользователь предоставляет доступ), что позволяет пользователю выбрать другой аккаунт, или отобразить соответствующее сообщение.
@Override
protected void onActivityResult(final int requestCode, final int resultCode, final Intent data) {
    switch (requestCode) {
        ...
        case COMPLETE_AUTHORIZATION_REQUEST_CODE:
            if (resultCode == Activity.RESULT_OK) {
                // App is authorized, you can go back to sending the API request
            } else {
                // User denied access, show him the account chooser again
            }
            break;
    }
}
Теперь, когда ваше приложение авторизовано – вы можете создавать и открывать файлы, папки и делать запросы файлов. Всё это описано ниже
Работа с файловым контентом
Файлы в Google Drive API представляются в виде DriveFile-интерфейсе – это специализированные ресурсы с  Metadata(метаданными), DriveId(ID диска) и DriveContents(содержанием диска). Двоичное содержимое файла инкапсулируется в DriveContents-класс, который также содержит методы для чтения и записи файлового контента.

Вы можете работать с содержимым(контентом) файла либо с помощью классов InputStream и OutputStream, или работая с ParcelFileDescriptor. Способы доступа доступны для вас в зависимости от режима, в котором файл был открыт.
	Mode
	Method
	Class

	MODE_READ_ONLY
	getInputStream
	InputStream

	MODE_WRITE_ONLY
	getOutputStream
	OutputStream

	MODE_READ_WRITE
	getParcelFileDescriptor
	ParcelFileDescriptor


Примечание: Использование класса ParcelFileDescriptor, как правило, лучше всего подходит для приложений с зависимостями(dependencies) или нативного кода, которые используют дескриптор файла.

Жизненный цикл Drive-файла

Drive Android API позволяет получить доступ к файлам вашего приложения, даже если устройство находится в режиме offline(автономно). Для поддержки автономной работы API реализует sync-engine, который работает в фоновом режиме для загрузки и выгрузки изменений когда сеть доступна и для разрешения конфликтов.
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Цикл жизни DriveFile-объекта:
· Выполняет запрос начальной загрузки, если файл еще не синхронизирован с локальным контекстом, но пользователь хочет открыть файл. API обрабатывает это автоматически, когда файл запрашивается.

· Открывает содержимое файла. Для этого создает временную копию бинарного файла, который доступен только для вашего приложения.

· Читает или изменяет файловый контент, в зависимости от внесенных изменений во временный дубликат.

· Принимает или отменяет любые изменения файлового контента, которые были сделаны.

· Если есть изменения, файловый контент встает в очередь на выгрузку на сервер для синхронизации.

Примечание: Ваше приложение должно сначала авторизоваться и подключиться к Drive-службе, прежде чем принимать вызовы API.
Открытие файлового контента
Для того, чтобы прочитать файл, нужно открыть его DriveContents-ресурс в DriveFile.MODE_READ_ONLY или DriveFile.MODE_READ_ WRITE режимах, в зависимости от того, предпочитаете ли вы работать с InputStream-классом или ParcelFileDescriptor-классам.
Примечание: InputStream-класс доступен для открытия файлов только в режиме READ_ONLY. Файлы, открытые в READ_WRITE-режиме должны использовать класс ParcelFileDescriptor для чтения из файла.
DriveFile.open-метод извлекает локально-синхронизированный файловый ресурс и открывает его. Если файл не синхронизирован с локальным хранилищем, тогда извлекается файл из Drive-службы и возвращает ресурс DriveContents. Например:
DriveFile file = ...
file.open(mGoogleApiClient, DriveFile.MODE_READ_ONLY, null)
        .setResultCallback(contentsOpenedCallback);

DriveContents-ресурс содержит временную копию бинарного файла, который доступен только для вашего приложения. Если несколько приложений получают доступ к одному файлу, то последнее записанное изменение и будет финальным файловым контентом.
Обработка ответа потребует от вас проверить был ли вызов совершен успешно или нет. Если вызов был успешным, вы можете получить DriveContents-ресурс. Этот ресурс содержит методы для извлечения InputStream или ParcelFileDescriptor для чтения бинарного файла. В следующем примере показано, как извлечь DriveContents-файл:
ResultCallback<DriveContentsResult> contentsOpenedCallback =
        new ResultCallback<DriveContentsResult>() {
    @Override
    public void onResult(DriveContentsResult result) {
        if (!result.getStatus().isSuccess()) {
            // display an error saying file can't be opened
            return;
        }
        // DriveContents object contains pointers
        // to the actual byte stream
        DriveContents contents = result.getDriveContents();
    }
};

Прослушивание процесса загрузки
Открытие файла может потребовать много времени, если файл еще не синхронизирован локально. Вы можете привязать DownloadProgressListener для информирования пользователей о ходе загрузки в ProgressDialog-элементе. Для прослушивания процесса загрузки, откройте файловый контент с DownloadProgressListener, как показано в следующем примере:
file.open(mGoogleClientApi, DriveFile.MODE_READ_ONLY, new DownloadProgressListener() {
    @Override
    public void onProgress(long bytesDownloaded, long bytesExpected) {
        // display the progress
    }
});

В том случае, если файл уже был синхронизирован локально, то OnProgress-слушатель просто не вызывается.
Для полного рабочего примера, см RetrieveContentsWithProgressDialogActivity-пример в  разделе Google Drive Android API демо-приложения.

Чтение из входного потока(input stream)
DriveContents-ресурс обеспечивает java.io.InputStream, который можно использовать для чтения бинарного файла. Приведенный ниже пример показывает, как читать из DriveContents-ресурса и преобразовать бинарный контент в String-объект. 
// ...
DriveContents contents = result.getDriveContents();
BufferedReader reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(contents.getInputStream()));
StringBuilder builder = new StringBuilder();
String line;
while ((line = reader.readLine()) != null) {
    builder.append(line);
}
String contentsAsString = builder.toString();

Закрытие файлового контента

Всегда закрывайте файловый контент, когда вы закончили его использование, чтобы освободить соответствующие ресурсы. Вы можете использовать DriveContents.commit-метод или DriveContents.discard-метод чтобы записать или отменить изменения и закрыть DriveContents- ресурс.
Примечание: Если вы откроете файл в режиме read-only, commit-метод и discard-метод эквивалентны, потому что нельзя сделать какие-либо изменения.
driveContents.commit(mGoogleApiClient, null).setResultCallback(new ResultCallback<Status>() {
    @Override
    public void onResult(Status result) {
        // handle the response status
    }
});

Запись файлов
Запись файла следует аналогичную процедуру для чтения файла, с той лишь разницей, что вы используете либо OutputStream или ParcelFileDescriptor-класс для записи в файл, в зависимости от режима, в котором файл был открыт.
Примечание: OutputStream-класс открывает файл только в режиме WRITE_ONLY. Файлы, открытые с READ_WRITE-режиме должны использовать ParcelFileDescriptor-класс для записи в файл.

Примечание: файл, открытый в WRITE_ONLY-режиме будет прерван перед какой-либо записью в файл. Чтобы добавить изменения в файл откройте его в READ_WRITE-режиме.
Открытие файлового контента

Так же, как с чтением файлов, необходимо открыть содержимое, чтобы записать в файл. Вы можете использовать либо DriveFile.MODE_WRITE_ONLY или DriveFile.MODE_READ_WRITE методы, чтобы открыть контент в режиме записи, в зависимости от того, намерены ли вы перезаписать контент с OutputStream или добавить к содержимому с ParcelFileDescriptor. При желании вы можете использовать DownloadProgressListener, чтобы он прослушивать статус загрузки, если последняя версия файла не синхронизирована с устройством.

В следующем примере показано, как открыть и извлечь содержимое файла:
DriveFile file = ...
file.open(mGoogleApiClient, DriveFile.MODE_WRITE_ONLY, null).setResultCallback(new ResultCallback<DriveContentsResult>() {
    @Override
    public void onResult(DriveContentsResult result) {
        if (!result.getStatus().isSuccess()) {
            // Handle error
            return;
        }
        DriveContents driveContents = result.getDriveContents();
    }
});
Ваше приложение должно обрабатывать вызов открытия, чтобы убедиться, что DriveContents-ресурс успешно открыт. После того, как контент открыт, вы можете вносить в него изменения.
Для полного рабочего примера, смотрите EditContentsActivity sample
Внесение изменений
DriveContents-ресурс обеспечивает java.io.OutputStream, который позволяет записывать или добавлять бинарные данные в файловый контент.
Примечание: файлы, открытые в режиме WRITE_ONLY, будут прерваны(очищены) перед записью. Чтобы добавить данные в файл, нужно открыть его в режиме READ_WRITE.
В приведенном ниже примере показано, как добавить "Hello world" в DriveContents.
try {
    ParcelFileDescriptor parcelFileDescriptor = contents.getParcelFileDescriptor();
    FileInputStream fileInputStream = new FileInputStream(parcelFileDescriptor
        .getFileDescriptor());
    // Read to the end of the file.
    fileInputStream.read(new byte[fileInputStream.available()]);

    // Append to the file.
    FileOutputStream fileOutputStream = new FileOutputStream(parcelFileDescriptor
        .getFileDescriptor());
    Writer writer = new OutputStreamWriter(fileOutputStream);
    writer.write("hello world");
} catch (IOException e) {
    e.printStackTrace();
}
Каждый DriveContents-ресурс является временным дубликатом файла, который вы пытаетесь изменить и доступен только внутри приложения. После того, как вы закончите работу с выходным потоком(output stream), вы должны либо принять(commit) любые совершенные изменения, что делает их видимыми на диске пользователя, или отменить изменения. В следующем разделе показано, как завершить операцию записи.
Закрытие файлового контента
Вам необходимо закрывать каждый ранее открытый DriveContents-ресурс, чтобы освободить ресурсы, связанные с уведомлением системы о предложении сохранить или отказаться от каких-либо изменений. Для сохранения изменений используйте DriveContents.commit-метод.

driveContents.commit(mGoogleApiClient, null).setResultCallback(new ResultCallback<Status>() {
    @Override
    public void onResult(Status result) {
        // Handle the response status
    }
});
Вы также можете использовать этот метод, чтобы представить одновременное изменение метаданных. Например:
MetadataChangeSet changeSet = new MetadataChangeSet.Builder()
        .setStarred(true)
        .setLastViewedByMeDate(new Date()).build();
driveContents.commit(mGoogleApiClient, changeSet).setResultCallback(new ResultCallback<Status>() {
    @Override
    public void onResult(Status result) {
        // Handle the response status
    }
});
Чтобы отменить изменения, внесенные во временный DriveContents-ресурс используется DriveContents.discard-метод, чтобы избежать записи изменений в файл на диске пользователя.
driveContents.discard(mGoogleApiClient);
Любые принятые изменения будут синхронизированы на диск пользователя при следующей запланированной синхронизации.
Работа с папками
Папки в Drive API – это специализированные ресурсы с метаданными(metadata) и DriveId. Они имеют целый ряд дополнительных методов, помогающих для работы с общей папкой.
Получение корневой папки (root folder)
Корневая папка является обычной папкой, которую можно получеть с помощью DriveApi.getRootFolder-метода. Затем ее можно использовать, как и любую другую папку.

Создание папки в корневой папке
Чтобы создать папку, вызовите DriveFolder.createFolder-метод для корневой папки. Этот метод передает метаданные, содержащие заголовок и другие задаваемые атрибуты для папки.
/**
 * An activity to illustrate how to create a new folder.
 */
public class CreateFolderActivity extends BaseDemoActivity {

    @Override
    public void onConnected(Bundle connectionHint) {
        super.onConnected(connectionHint);
        MetadataChangeSet changeSet = new MetadataChangeSet.Builder()
                .setTitle("New folder").build();
        Drive.DriveApi.getRootFolder(getGoogleApiClient()).createFolder(
                getGoogleApiClient(), changeSet).setResultCallback(folderCreatedCallback);
    }

    ResultCallback<DriveFolderResult> folderCreatedCallback = new
            ResultCallback<DriveFolderResult>() {
        @Override
        public void onResult(DriveFolderResult result) {
            if (!result.getStatus().isSuccess()) {
                showMessage("Error while trying to create the folder");
                return;
            }
            showMessage("Created a folder: " + result.getDriveFolder().getDriveId());
        }
    }
}
Полный пример создания папки
Создание папки внутри папки
Внутри любой папке можно создать другие папки. Для начала надо извлечь папку из своего DriveId, а затем вызвать DriveFolder.createFolder-метод как описано выше. 
/**
 * An activity to create a folder inside a folder.
 */
public class CreateFolderInFolderActivity extends BaseDemoActivity {

    private static DriveId sFolderId = DriveId.decodeFromString("DriveId:0B2EEtIjPUdX6MERsWlYxN3J6RU0");

    @Override
    public void onConnected(Bundle connectionHint) {
        super.onConnected(connectionHint);
        DriveFolder folder = Drive.DriveApi.getFolder(getGoogleApiClient(), sFolderId);
        MetadataChangeSet changeSet = new MetadataChangeSet.Builder()
                .setTitle("MyNewFolder").build();
        folder.createFolder(getGoogleApiClient(), changeSet).setResultCallback(folderCreatedCallback);
    }

    ResultCallback<DriveFolderResult> folderCreatedCallback = new
            ResultCallback<DriveFolderResult>() {
        @Override
        public void onResult(DriveFolderResult result) {
            if (!result.getStatus().isSuccess()) {
                showMessage("Problem while trying to create a folder");
                return;
            }
            showMessage("Folder succesfully created");
        }
    }
}
Полный пример создания папки в папке
Создание файла в папке
Внутри папки также можно создавать файлы с помощью DriveFolder.createFile-метод. Этот процесс похож на создание файлов в корневой папке. Вам следует передать метаданные и содержимое файла методу создания.
Полный пример создания файла
Список содержимого папки
Папки поддерживают удобный способ для перечисления дочерних элементов с помощью DriveFolder.listChildren-метода.
Примечание: В приведенном ниже примере не показано разбиения на страницы при обработке больших наборов результатов.
/**
 * An activity that illustrates how to list files in a folder.
 */
public class ListFilesInFolderActivity extends BaseDemoActivity implements
        ResultCallback {

    private static DriveId sFolderId = DriveId.decodeFromString("DriveId:0B2EEtIjPUdX6MERsWlYxN3J6RU0");

    private ListView mResultsListView;
    private ResultsAdapter mResultsAdapter;

    @Override
    public void onConnected(Bundle connectionHint) {
        super.onCreate(connectionHint);
        setContentView(R.layout.activity_listfiles);
        mResultsListView = (ListView) findViewById(R.id.listViewResults);
        mResultsAdapter = new ResultsAdapter(this);
        mResultsListView.setAdapter(mResultsAdapter);
        DriveFolder folder = Drive.DriveApi.getFolder(getGoogleApiClient(), sFolderId);
        folder.listChildren(getGoogleApiClient()).setResultCallback(childrenRetrievedCallback);
    }

    ResultCallback<MetadataBufferResult> childrenRetrievedCallback = new
            ResultCallback<MetadataBufferResult>() {
        @Override
        public void onResult(MetadataBufferResult result) {
            if (!result.getStatus().isSuccess()) {
                showMessage("Problem while retrieving files");
                return;
            }
            mResultsAdapter.clear();
            mResultsAdapter.append(result.getMetadataBuffer());
            showMessage("Successfully listed files.");
        }
    }
}

Полный пример списка файлов в папке
Поиск содержимого папки 
В дополнение к перечислению дочерних элементов можно запросить содержимое папки с помощью DriveFolder.queryChildren.
/**
 * An activity that illustrates how to query files in a folder.
 */
public class QueryFilesInFolderActivity extends BaseDemoActivity {

    private static DriveId sFolderId = DriveId.decodeFromString("DriveId:0B2EEtIjPUdX6MERsWlYxN3J6RU0");

    private ListView mResultsListView;
    private ResultsAdapter mResultsAdapter;

    @Override
    public void onConnected(Bundle connectionHint) {
        super.onCreate(connectionHint);
        setContentView(R.layout.activity_listfiles);
        mResultsListView = (ListView) findViewById(R.id.listViewResults);
        mResultsAdapter = new ResultsAdapter(this);
        mResultsListView.setAdapter(mResultsAdapter);
        DriveFolder folder = Drive.DriveApi.getFolder(getGoogleApiClient(), sFolderId);
        Query query = new Query.Builder()
                .addFilter(Filters.eq(SearchableField.MIME_TYPE, "text/plain"))
                .build();
        folder.queryChildren(getGoogleApiClient(), query).setResultCallback(childrenRetrievedCallback);
    }

    ResultCallback<MetadataBufferResult> childrenRetrievedCallback = new
            ResultCallback<MetadataBufferResult>() {
        @Override
        public void onResult(MetadataBufferResult result) {
            if (!result.getStatus().isSuccess()) {
                showMessage("Problem while retrieving files");
                return;
            }
            mResultsAdapter.clear();
            mResultsAdapter.append(result.getMetadataBuffer());
            showMessage("Successfully listed files.");
        }
    };
}

Полный пример Запроса файлов в папке
Хранилище приложения (Store app) содержит специальные файлы в AppFolder.
AppFolder –это специальная папка, скрытая от пользователей и других приложений. Это позволяет хранить файлы, которые пользователи не должны изменять, например, файлы конфигурации. Для получения дополнительной информации ознакомьтесь с Storing Application Data.
Запросы файлов (query)
Вы можете использовать com.google.android.gms.drive.query- пакет для поиска файлов на диске пользователя, чьи метаданные соответствуют критериям поиска. Вы можете сделать запрос для определенной папки или во всей файловой системы.
Примечание: Android Drive API работает только с разрешением Drive.SCOPE_FILE. Это означает, что только те файлы, которые пользователь открыл или созданные с помощью приложения могут быть сопоставлены с помощью запроса. 
Построение запроса  (building query)
Запрос формируется путем создания экземпляра(instance) Query-класса и определении критериев поиска с Filters-классом. Следующий пример находит все файлы с названием "HelloWorld.java".
Query query = new Query.Builder()
        .addFilter(Filters.eq(SearchableField.TITLE, "HelloWorld.java"))
        .build();
Вы можете использовать Filters-класс для построения выражений. Несколько фильтров могут быть объединены методами and и or.
После того, как Query-объект был построен он может быть выполнен на всей файловой системы, используя Drive.DriveApi следующим образом:

Drive.DriveApi.query(googleApiClient, query);

Этот запрос начинается в папке My Drive (корневой) и рекурсивно пройдет всю файловую систему, возвращая все элементы, соответствующие выражению Filters.

Запрос может альтернативно быть выполнена только в определенной папке, используя экземпляр DriveFolder-класса, как показано ниже:
DriveFolder folder= ...;
folder.query(query);
Этот вызов не сканирует рекурсивно – т.е. вернет только прямые совпадения в этой папке, где выполнились условия фильтра.
Получение результатов запроса
Результатом запроса является список экземпляров метаданных(Metadata intences) для каждой записи. Эти экземпляры могут быть использованы для выполнения дополнительных операций, таких как чтение файла из файловой системы. API поддерживает получение результата синхронно или асинхронно.

В следующем примере показано, как получить результаты асинхронно:

Query query = ...;
Drive.DriveApi.query(googleApiClient, query)
        .setResultCallback(new ResultCallback<MetadataBufferResult>() {

    @Override
    public void onResult(MetadataBufferResult result) {
        // Iterate over the matching Metadata instances in mdResultSet
    }
});

В качестве альтернативы, в следующем примере показано, как получить результаты синхронно.
Внимание: Это не следует использовать, если текущий поток является Android UI thread
Query query = ...;
MetadataBufferResult mdResultSet = Drive.DriveApi.query(query).await().getMetadataBuffer();
// Iterate over the matching Metadata instances in mdResultSet
Как было описано выше, вы можете использовать Filters-класс для построения параметров запроса, который определяет какие элементы вернуть. Запросы поддерживают как логические и реляционные операторы.
В следующем примере выполняется поиск всех текстовых файлов, которые содержат слово "hello":

Query query = new Query.Builder().addFilter(Filters.and(
        Filters.eq(SearchableField.MIME_TYPE, "text/plain"),
        Filters.contains(SearchableField.TITLE, "hello"),
        Filters.eq(customPropertyKey, "world"))).build();

Как показано в этом примере, фильтры можно комбинировать неограниченно для получения желаемого выражения и указать порядок вычисления.
В следующей таблице перечислены поля метаданных, которые могут быть запрошены:
	Поле
	Тип
	Описание

	MIME_TYPE
	String
	MIME-тип файла

	MODIFIED_DATE
	Date
	Дата последней модификации

	PARENTS
	DriveId
	Родительская папка файла или папки

	STARRED
	Boolean
	Возвращает помечен ли файл

	TITLE
	String
	Заголовок файла

	TRASHED
	Boolean
	Помечен ли файл на удаление (в корзине)

	CustomPropertyKey
	String
	Возвращает значение CustomProperty


Добавление сортировки запроса
SortOrder-класс может быть использован для добавления сортировки запроса. В один запрос может быть добавлено несколько полей сортировки; связи с первого поля сортировки разбиваются по второму полю сортировки и так далее.

Следующий пример добавляет два поля сортировки: 

первое добавляет сортировку по возрастанию по названию файла

второе добавляет сортировку по убыванию по модифицированной дате.
SortOrder sortOrder = new SortOrder.Builder()
        .addSortAscending(SortableField.TITLE)
        .addSortDescending(SortableField.MODIFIED_DATE).build();

Query sortedQuery = new Query.Builder()
        .addFilter(Filters.eq(SearchableField.MIME_TYPE,"text/plain"))
        .setSortOrder(sortOrder).build();
В таблице ниже приведены возможные поля сортировки
	Поле
	Тип
	Описание

	CREATED_DATE
	Date
	Дата создания элемента

	LAST_VIEWED_BY_ME
	Date
	Дата последнего просмотра пользователем

	MODIFIED_BY_ME_DATE
	Date
	Дата последнего изменения элемента пользователем

	MODIFIED_DATE
	Date
	Дата последнего изменения элемента

	QUOTA_USED
	Long
	Drive-квота используемая этим файлом

	SHARED_WITH_ME_DATE
	Date
	Дата отправки ресурса пользователем

	TITLE
	String
	Заголовок элемента


Полный пример список файлов
Хранение данных приложения (AppFolder)
Google Drive API включает в себя специальную скрытую папку, которую ваше приложение может использовать для хранения своих конкретных данных.
Что такое AppFolder?
AppFolder представляет собой специальную папку, которая доступна только вашим приложениям. Ее содержание скрыто от пользователя и от других приложений. Несмотря на то что скрыто от пользователя, AppFolder хранится на диске пользователя и поэтому использует квоту хранения данных. AppFolder может быть использована для хранения конфигурационных файлов, временные файлы, или любые другие типы файлов, которые принадлежат пользователю, но не должны быть подделаны.
Даже если пользователь не может видеть содержимое AppFolder, они могут видеть объем памяти, используемый вашим AppFolder в диалоговом окне Manage Apps:
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Ваш AppFolder очищается, если пользователь удалит приложение из своего диска. Пользователь может удалить ваше приложение с AppFolder’а вручную с помощью меню Options - Manage Apps.
Получить разрешение на использование AppFolder
Для того, чтобы получить возможность использования AppFolder’a пользователя, приложение должно запросить SCOPE_APPFOLDER как часть авторизации.
Получить AppFolder
AppFolder может быть получен с помощью DriveApp.getAppFolder-метода. Затем AppFolder можно использовать так же, как обычную папку. Например, вы можете использовать метод DriveFolder.listChildren для получения списка файлов в AppFolder.
Проверить имеется ли файл или папка в AppFolder
Эту проверку можно выполнить, если извлечь метаданные(metadata). Metadata.isInAppFolder-метод возвращает true, если файл или папка существует в AppFolder’e.

Создать файл в AppFolder
Создание файла в AppFolder’e происходит так же как созданий обычной папки. Следующий пример демонстрирует создание текстового файла, называемого appconfig.txt в AppFolder’e:
Примечание: Ресурсы в AppFolder можно удалить с помощью Delete.
final private ResultCallback<DriveContentsResult> contentsCallback =
        new ResultCallback<DriveContentsResult>() {
    @Override
    public void onResult(DriveContentsResult result) {
        if (!result.getStatus().isSuccess()) {
            showMessage("Error while trying to create new file contents");
            return;
        }

        MetadataChangeSet changeSet = new MetadataChangeSet.Builder()
                .setTitle("appconfig.txt")
                .setMimeType("text/plain")
                .build();
        Drive.DriveApi.getAppFolder(getGoogleApiClient())
                .createFile(getGoogleApiClient(), changeSet, result.getDriveContents())
                .setResultCallback(fileCallback);
    }
};
Полный пример по ссылке
