Перед интеграцией Google Play сервисов.
Перед началом.

Прежде чем начать интеграцию Google Sign-In в вашем приложении, вы должны настроить проект Google Developers Console и создать свой проект Android Studio. Следующие шаги описывают как интегрировать Google Sign-In в приложение.

Необходимые условия
Google Sign-In для Android имеет следующие требования:

· Совместимое Android-устройство, работающее на Android 2.3 и выше, и включающее в себя Google Play Store; или эмулятор с AVD, который запускает платформу Google API, основанный на Android 4.2.2 или более поздней версии и имеет Google Play Services версии 8.4.0 или более поздней версии.

· Последняя версия Android SDK, включая компонент SDK Tools. SDK доступен из диспетчера Android SDK в Android Studio.

· Проект выполнен с возможностью компиляции с Android 2.3 (Gingerbread) или более поздней версии. 

· Google Play сервисы SDK:

В Android Studio, выберите Tools > Android > SDK Manager.

Прокрутите вниз списка пакетов и выберите Extras > Google Play services. Пакет загрузится на ваш компьютер и установится в вашей среде SDK в android-sdk-folder/extras/google/google_play_services.

Это руководство предназначено для пользователей Android Studio, которая является рекомендуемой средой разработки.

Получение файла конфигурации

Перейдите по ссылке ниже, чтобы получить файл конфигурации и  добавить его в проект.

Файл конфигурации предоставляет служебную информацию, специфичную для приложения. Чтобы получить его, необходимо выбрать существующий проект для вашего приложения или создать новый. Вам также необходимо предоставить имя пакета для вашего приложения.

При создании файла конфигурации, вам также необходимо предоставить SHA-1 хэш вашего сертификата подписи. См Проверка подлинности своего клиента.
Получение файла конфигурации в консоле программиста 
Добавьте конфигурационный файл в ваш проект

Скопируйте файл Google-services.json, который вы только что загрузили в приложение вашего проекта Android Studio. Откройте панель Android-Студии «Terminal»:

$ move path-to-download/google-services.json app/

Примечание: Если вы включили только Google Sign-In, когда вы создали файл конфигурации, вы можете пропустить этот шаг. Google Sign-In не требует файл конфигурации, который будет включен в ваш проект, генерирующим файл выполняет необходимые действия по настройке.

Добавьте  Google Services Plugin
Плагин Google Services для получения информации о конфигурации Gradle из файла Google-services.json. 
1. Добавьте dependency в файле build.gradle на уровне проекта
classpath 'com.google.gms:google-services:2.0.0-alpha5'

2. Добавьте plugin в файле build.gradle на уровне приложения

apply plugin: 'com.google.gms.google-services'

Добавление Google Play Services

В файле build.gradle на уровне приложения, сдеклалировать Google Play Services как «dependency»

apply plugin: 'com.android.application'
    ...

    dependencies {
        compile 'com.google.android.gms:play-services-auth:8.4.0'
    }
Рабочий пример – у меня так заработало
Build.gradle(project)

Build.gradle(app)


Project – Gradle – Wrapper – gradle-wrapper.properties

Получите идентификатор(ID) клиента OAuth 2.0 для вашего Backend-сервера 
Если ваше приложение выполняет аутентификацию с Backend-сервером или получает доступ к API Google от вашего Backend-сервера, вы должны получить идентификатор клиента OAuth 2.0, который был создан для вашего сервера. Для того, чтобы найти ID клиента OAuth 2.0:
· Откройте страницу Учетные данные.

· The Web application type client ID и будет вашим идентификатором клиента OAuth 2.0 Backend- сервера.

Примечание: Если вы недавно не создали нового Android-клиента, у вас не будет идентификатора клиента (Web application type client ID). Вы можете создать, открыв страницу Учетные данные и нажав New credentials > OAuth client ID.

Передайте этот идентификатор клиента в requestIdToken или requestServerAuthCode методы, когда вы создаете GoogleSignInOptions объект.

Теперь, когда вы настроили проект в Google Developers Console и создали свой проект в Android Studio, вы можете интегрировать Google Sign-In в своем приложении.

Интеграция Google Play сервисов
Настройка Google для входа в систему и объект GoogleApiClient
1. В вашем Sing-In активити в методе OnCreate , настроить Google Sing-In запрос пользовательских данных, необходимых для работы приложения. 
Например, чтобы настроить Google Sing-In на получение идентификатора(ID) пользователя и основную информацию профиля, нужно создать GoogleSignInOptions-объект с параметром DEFAULT_SING_IN. 
Для запроса адреса электронной почты пользователя, нужно создать GoogleSignInOptions-объект с опцией requestEmail.
Подробнее о GoogleSignInOptions
// Configure sign-in to request the user's ID, email address, and basic
// profile. ID and basic profile are included in DEFAULT_SIGN_IN.
GoogleSignInOptions gso = new GoogleSignInOptions.Builder(GoogleSignInOptions.DEFAULT_SIGN_IN)
        .requestEmail()
        .build();
SignInActivity.java
Если вам необходимо запросить дополнительные возможности для доступа к Google API, указать их с requestScopes.
2. Здесь же в OnCreate методе создайте GoogleApiClient-объект с доступом к Google Sign-In API и опции, которые вы укажете.
// Build a GoogleApiClient with access to the Google Sign-In API and the
// options specified by gso.
mGoogleApiClient = new GoogleApiClient.Builder(this)
        .enableAutoManage(this /* FragmentActivity */, this /* OnConnectionFailedListener */)
        .addApi(Auth.GOOGLE_SIGN_IN_API, gso)
        .build();
Примечание: для использование enableAutoManage, ваше активити должно быть расширено(extend) FragmentActivity или AppCompatActivity(подкласс FragmentActivity), оба из которых являются частью Android Support Library. Вы можете использовать GoogleApiClient в фрагментах; в любом случае родительский активити этого фрагмента должен быть FragmentActivity. Если вы не расширите(extend)  активити с помощью FragmentActivity вам придется вручную управлять жизненными циклами GoogleApiClient-объектом.
Создание кнопки Google Sign-In в вашем приложении[image: image1.png]G sign in with Google




1. Создать SignInButton-кнопку в вашем layout: 
<com.google.android.gms.common.SignInButton
 android:id="@+id/sign_in_button"
 android:layout_width="wrap_content"
 android:layout_height="wrap_content" />
2. Необязательно: Если вы используете стандартную графическая кнопку вместо собственного представления Sing-In кнопки, вы можете настроить размер и цветовую схему кнопки с помощью setSize и setScopes методов. Кроме того, если вы укажете Google+ в методе setScopes, Sign-In кнопка будет рендериться с красным логотипом Google+ .
// Customize sign-in button. The sign-in button can be displayed in
// multiple sizes and color schemes. It can also be contextually
// rendered based on the requested scopes. For example. a red button may
// be displayed when Google+ scopes are requested, but a white button
// may be displayed when only basic profile is requested. Try adding the
// Scopes.PLUS_LOGIN scope to the GoogleSignInOptions to see the
// difference.
SignInButton signInButton = (SignInButton) findViewById(R.id.sign_in_button);
signInButton.setSize(SignInButton.SIZE_STANDARD);
signInButton.setScopes(gso.getScopeArray());
3. В активити зарегистрировать OnClickListener для этой кнопки, чтобы войти с помощью Google по нажатии:
findViewById(R.id.sign_in_button).setOnClickListener(this);
Начать с Sign-In flow

1. В OnClick-методе, пропишем метод,который создает Sign-In-интент с методом getSignInIntent и запускает этот интент с опцией startActivityForResult.

@Override
public void onClick(View v) {
    switch (v.getId()) {
        case R.id.sign_in_button:
            signIn();
            break;
        // ...
    }
}
private void signIn() {
    Intent signInIntent = Auth.GoogleSignInApi.getSignInIntent(mGoogleApiClient);
    startActivityForResult(signInIntent, RC_SIGN_IN);
}
Запущенный интент предлагает пользователю выбрать учетную запись Google для входа в систему. Если вы запросили данные за пределами профиля, электронной почты и openId, пользователь также будет предложено предоставить доступ к запрашиваемым ресурсам..
1. В методе onActivityResult получаем результат запроса методом getSignInResultFromIntent.
@Override
public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
    super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);

    // Result returned from launching the Intent from GoogleSignInApi.getSignInIntent(...);
    if (requestCode == RC_SIGN_IN) {
        GoogleSignInResult result = Auth.GoogleSignInApi.getSignInResultFromIntent(data);
        handleSignInResult(result);
    }
}
После получения результата входа в систему, вы можете проверить успешность входа методом isSuccess. Если вход успешно совершен, вы можете вызвать метод getSignInAccount для получения GoogleSignInAccount-объекта, который содержит информацию о зарегистрированном пользователе, такие как имя пользователя.
private void handleSignInResult(GoogleSignInResult result) {
    Log.d(TAG, "handleSignInResult:" + result.isSuccess());
    if (result.isSuccess()) {
        // Signed in successfully, show authenticated UI.
        GoogleSignInAccount acct = result.getSignInAccount();
        mStatusTextView.setText(getString(R.string.signed_in_fmt, acct.getDisplayName()));
        updateUI(true);
    } else {
        // Signed out, show unauthenticated UI.
        updateUI(false);
    }
}
Вы можете также получить: 
· email-адрес пользователя методом getEmail
· ID пользователя методом getId 
· Маркер Id(Token ID) методом getIdToken (для бэкэнд сервера) 
Если вам нужно передать текущего подключенного пользователя на бэкэнд сервер, отправьте idToken для вашего бэкэнда сервера и проверить маркер(token) на сервере.
Кросс-платформенный вход
Вы можете использовать метод  silentSignIn для автоматического входа в случае, если пользователь ранее официально получил разрешение в своем приложении на другой платформе. Это позволяет пользователю быть зарегистрированным в ваше приложении немедленно, если ваши клиенты настроены отвечать следующим требованиям:

· ID клиента OAuth 2.0 должен быть ьаким же как в проекте Google Developers Console.

· В OAuth разрешения(scopes) должны быть одинаковыми в обоих клиентов.

Если пользователь входил в веб-приложение ранее, silent sign-in будет успешным. Вы можете перейти к получить доступ к API Google, чтобы получить информацию о пользователе и обойти необходимость того, чтобы пользователю войти в ваше приложение снова.
(Оригинал обзаца) If the user signed in to your web app previously, silent sign-in succeeds. You can proceed to access Google APIs to retrieve the user's info and bypass the need for the user to sign in to your app again.

Локализация
SDK предоставляет локализованные строки для com.google.android.gms.common.SignInButton-кнопки и они автоматически доступны пользователям вашего приложения. Чтобы просмотреть полный список языков, вы можете изучить следующий каталог в SDK: <android-sdk-folder>/extras/google/google_play_services/libproject/google-play-services_lib/res/. Здесь вы найдете директории с values-<langcode>.
Получение информации о пользователе
После входа пользователем в Google, если вы настроили ранее Google Sign-In с параметром DEFAULT_SIGN_IN или с методом requestProfile – вы можете получить базовые данные профиля данного пользователя.
Важно: Не используйте адрес электронной почты пользователя или идентификатор пользователя для связи подписанного в настоящее время пользователя на сервере бэкэнда вашего приложения. Вместо этого, отправьте ID token пользователя на ваш бэкэнд сервер и проверьте маркер(token) на сервере, или используйте server auth code flow(поток).

Important: Do not use a user's email address or user ID to communicate the currently signed-in user to your app's backend server. Instead, send the user's ID token to your backend server and validate the token on the server, or use the server auth code flow.

Получение информации о профиле для зарегистрированного пользователя

Используйте GoogleSignInResult.getSignInAccount-метод для получения информации о профиле для текущего зарегистрированного пользователя.

Вы можете вызвать getSignInAccount-метод после успешного входа от sign-in-интента.

GoogleSignInResult result = Auth.GoogleSignInApi.getSignInResultFromIntent(data);
GoogleSignInAccount acct = result.getSignInAccount();
String personName = acct.getDisplayName();
String personEmail = acct.getEmail();
String personId = acct.getId();
Uri personPhoto = acct.getPhotoUrl();

Примечание: адрес электронной почты аккаунта(учетной записи) Google может измениться, поэтому не используйте его для идентификации пользователя. Вместо этого используйте ID пользователя, который вы можете получить на клиенте GoogleSignInAccount.getId-методом, и на бэкэнд-сервере из ID-token.
For additional profile data that might be available, see GoogleSignInAccount. Note that any of the profile fields can be null, depending on which scopes you requested and what information the user's profile includes.
Для получения дополнительных данных профиля, которые могут быть доступны, см GoogleSignInAccount. Обратите внимание, что любое из полей профиля может быть нулевым, в зависимости от того, какие разрешения(scopes) вы запросили и какая информация о профиле имеется.

Выход(sign-out) и отсоединение(disconnect) аккаунта
Вы можете предоставить пользователям возможность выйти из приложения, и отключить их аккаунт от вашего приложения полностью.
Выход(sign-out) пользователя

Чтобы добавить кнопку Выхода(Sign-Out), в первую очередь вам нужно создать кнопку(button), привязать к ней onClickListener и настроить onClick-метод на вызов signOut-метода. 
@Override
public void onClick(View v) {
    switch (v.getId()) {
        // ...
        case R.id.button_sign_out:
            signOut();
            break;
        // ...
    }
}

private void signOut() {
    Auth.GoogleSignInApi.signOut(mGoogleApiClient).setResultCallback(
            new ResultCallback<Status>() {
                @Override
                public void onResult(Status status) {
                    // ...
                }
            });
}

Примечание: Вы должны принять во внимание, что GoogleApiClient.onConnected должен быть  вызван перед вызовом signOut-метода.

Этот код отключает подключенного пользователя от вашего приложения. Для повторного входа, пользователь должен снова выбрать свой аккаунт.

Отсоединение(disconnect) аккаунтов

Настоятельно рекомендуется предоставить вашим пользователям возможность отключения Google-аккаунта от вашего приложения. Если пользователь удалил свой аккаунт, вы должны удалить информацию, полученную с помощью Google API.
Следующий код показывает простой пример вызова revokeAccess-метода:
private void revokeAccess() {
    Auth.GoogleSignInApi.revokeAccess(mGoogleApiClient).setResultCallback(
            new ResultCallback<Status>() {
                @Override
                public void onResult(Status status) {
                    // ...
                }
            });
}
В результате обратного вызова, вы можете реагировать на событие и вызвать любую соответствующую логику в вашем приложении или бэкэнд коде.
Примечание: Вы должны принять во внимание, что GoogleApiClient.onConnected должен быть  вызван перед вызовом revokeAccess-метода.
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